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實際開支

級別
總參與

人數

($) 智能發展

(配合課程)

德育及

公民教育
體藝發展 社會服務

與工作有關

的經驗

1.1

1 課外活動 - 排球隊

讓更多學生有機會在體育課以外繼續
學習及參與籃球活動，發展他們對運
動的興趣，並透過參與體育活動，培
養正面價值觀和積極的態度，建立團
隊精神。

體育
2022.09.01 -

2023.08.31
F.1 - F.6 40

超過八成以上學
生完成訓練。
(聯校及學界比
賽因疫情取消)

$32,715.00 E1, E5 

2 課外活動 - 和諧粉彩班
培養學生對周圍環境和人的觀察力，
並提升他們對美的鑑賞力。

藝術（其他）
2022.11.09 -

2023.03.22
F.1 - F.5 25

超過八成以上學
生完成活動，並
能於復課後與全
校師生分享疫情
中的學習成果。

$11,250.00 E1 

3 課外活動 - 無伴奏合唱
發展學生於音樂上的潛能，建立團隊
精神。

藝術（音樂）
2022.10.12 -

2023.06.10
F.1 - F.5 11

超過八成以上學
生完成訓練，並
能於復課後與全
校師生分享疫情
中的學習成果。

$10,500.00 E5 

4 課外活動 - 羽毛球隊

讓更多學生有機會在體育課以外繼續
學習及參與羽毛球活動，發展他們對
運動的興趣，並透過參與體育活動，
培養正面價值觀和積極的態度，建立
團隊精神。

體育
2022.09.01 -

2023.08.31
F.1 - F.6 26

超過八成以上學
生完成訓練。
(聯校及學界比
賽因疫情取消)

$34,151.00 E1, E5 

5 課外活動 - 男子籃球隊

讓更多學生有機會在體育課以外繼續
學習及參與籃球活動，發展他們對運
動的興趣，並透過參與體育活動，培
養正面價值觀和積極的態度，建立團
隊精神。

體育
2022.09.01 -

2023.08.31
F.1 - F.6 35

超過八成以上學
生完成訓練。
(聯校及學界比
賽因疫情取消)

$59,320.53 E1, E5 

6 課外活動 - 女子籃球隊

讓更多學生有機會在體育課以外繼續

學習及參與籃球活動，發展他們對運
動的興趣，並透過參與體育活動，培
養正面價值觀和積極的態度，建立團
隊精神。

體育
2022.09.01 -

2023.08.31
F.1 - F.6 52

超過八成以上學

生完成訓練。
(聯校及學界比
賽因疫情取消)

$15,377.12 E1, E5 

7 課外活動 - 辯論隊
培養學生多角度思考及邏輯思維，建
立團隊精神。

中文
2022.09.01 -

2023.08.31
F.1 - F.6 17

超過八成以上學
生完成訓練，積
極參加聯校比賽
，並能獲取佳
績。

$11,477.32 E5  

8 課外活動 - 校園資訊小組
透過校園小記者活動，培養學生多角
度思考及邏輯思維，並建立學生對學

校的歸屬感。

跨學科（其他）
2022.10.12 -

2023.06.05
F.1 - F.5 12

超過八成以上學
生完成活動，並
能於復課後與全

校師生分享疫情
中的學習成果。

$6,300.00 E1, E5  

2022-23學年

全方位學習津貼運用報告

聖公會梁季彜中學

第1項：舉辦／參加全方位學習活動

編號 活動簡介及目標

本地活動︰在不同學科／跨學科／課程範疇組織全方位學習活動，提升學習效能，或按學生的興趣和能力，組織多元化全方位學習活動，發展學生潛能，建立正面價值觀和態度

基要學習經歷

(請於適用方格加上號，可選擇多於一項)
對象範疇

(請選擇

適用的選項，

或自行填寫)

舉行日期 評估結果 開支用途＊
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實際開支

級別
總參與

人數

($) 智能發展

(配合課程)

德育及

公民教育
體藝發展 社會服務

與工作有關

的經驗

1.1

9 課外活動 - 霓虹燈牌創作班
讓學生認識霓虹燈牌創作藝術，發掘
他們的藝術潛能，並提升他們的創
意。

藝術（視藝）
2022.10.12 -

2023.06.05
F.1 - F.5 21

超過八成以上學
生完成活動，並
能於復課後與全
校師生分享疫情
中的學習成果。

$16,600.00 E1, E5 

10 課外活動 - 吉他班
發展學生於音樂上的潛能，建立團隊
精神。

藝術（音樂）
2022.10.12 -

2023.06.05
F.1 - F.5 12

超過八成以上學
生完成訓練，並
能於復課後與全
校師生分享疫情
中的學習成果。

$10,500.00 E5 

11 課外活動 - 手工藝班
發展學生DIY潛能，提升學生的創意
，讓他們能使用不同物料製作工藝
品。

藝術（其他）
2022.10.12 -

2023.06.05
F.1 - F.5 15

超過八成以上學
生完成活動，並
能於復課後與全
校師生分享疫情
中的學習成果。

$9,500.00 E1, E5 

12 課外活動 - 空手道班
培養學生對空手道的興趣，提升自己
形象，並建立團隊精神。

體育
2022.10.12 -

2023.06.05
F.1 - F.5 25

超過八成以上學
生完成訓練，並
能於復課後與全
校師生分享疫情
中的學習成果。

$8,060.00 E1, E5 

13 課外活動 - 雜耍班
培養學生對雜耍的興趣，提升自己形
象，並建立團隊精神。

體育
2022.10.12 -

2023.06.05
F.1 - F.5 14

超過八成以上學
生完成訓練，並
能於復課後與全
校師生分享疫情
中的學習成果。

$19,608.33 E1, E5 

14 課外活動 -花式跳繩隊
培養學生對花式跳繩的興趣，提升自
己形象，並建立團隊精神。

體育
2022.10.12 -

2023.06.05
F.1 - F.5 15

超過八成以上學
生完成訓練，並
能於復課後與全
校師生分享疫情

中的學習成果。

$13,646.48 E1, E5 

15 課外活動 - 舞蹈小組
發展學生於舞蹈上的潛能，建立團隊
精神。

藝術（其他）
2022.10.12 -

2023.06.05
F.1 - F.5 18

超過八成以上學
生完成訓練，並
能於復課後與全
校師生分享疫情
中的學習成果。

$28,997.06 E5 

16 課外活動 - 山藝小組

培養學生正確使用郊野公園的公民意
識，提升他們對自然的情意，讓他們

在遠足過程中了解及突破自我，建立
團隊精神。

體育
2022.10.12 -

2023.08.31
F.1 - F.5 24

超過八成以上學
生完成訓練，部

份學員更考獲一
級山藝證書。

$10,000.00 E1, E5 

編號 活動簡介及目標

範疇

(請選擇

適用的選項，

或自行填寫)

舉行日期

對象

評估結果 開支用途＊

基要學習經歷

(請於適用方格加上號，可選擇多於一項)

本地活動︰在不同學科／跨學科／課程範疇組織全方位學習活動，提升學習效能，或按學生的興趣和能力，組織多元化全方位學習活動，發展學生潛能，建立正面價值觀和態度
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17 課外活動 - 瑜伽班
發展學生於瑜伽上的潛能，建立團隊
精神。

藝術（其他）
2022.09.01 -

2023.08.31
F.1 - F.6 15

超過八成以上學
生完成訓練，並
能於復課後與全
校師生分享疫情
中的學習成果。

$10,200.00 E1, E5 

18 課外活動 - 媒體藝術製作
讓學生認識媒體藝術製作，發掘他們
的藝術潛能，並提升他們的創意。

藝術（視藝）
2022.10.12 -

2023.06.05
F.1 - F.5 21

超過八成以上學
生完成活動，並
能於復課後與全
校師生分享疫情
中的學習成果。

$5,900.00 E1, E5 

19 課外活動 - 好戲派
讓學生認識電影，發掘他們的藝術潛
能，並提升他們的創意。

藝術（視藝）
2022.10.12 -

2023.06.05
F.1 - F.5 21

超過八成以上學
生完成活動，並
能於復課後與全
校師生分享疫情
中的學習成果。

$8,339.50 E1, E5 

20 課外活動 - 木雕創作
讓學生認識木雕創作，發掘他們的藝
術潛能，並提升他們的創意。

藝術（視藝）
2022.10.12 -

2023.06.05
F.1 - F.5 21

超過八成以上學
生完成活動，並
能於復課後與全
校師生分享疫情
中的學習成果。

$20,800.00 E1, E5 

21 課外活動 - 橡皮章雕刻班
讓學生認識橡皮章雕刻，發掘他們的
藝術潛能，並提升他們的創意。

藝術（視藝）
2022.10.12 -

2023.06.05
F.1 - F.5 21

超過八成以上學
生完成活動，並
能於復課後與全
校師生分享疫情
中的學習成果。

$6,820.00 E1, E5 

22 課外活動 - 中國舞蹈組
發展學生於舞蹈上的潛能，建立團隊
精神。

藝術（其他）
2022.09.01 -

2023.08.31
F.1 - F.6 13

超過八成以上學
生完成訓練，並
能於復課後與全
校師生分享疫情
中的學習成果。

$22,965.33 E1, E5 

23 課外活動 - 步操樂團
發展學生於音樂上的潛能，建立團隊
精神。

藝術（音樂）
2022.09.01 -

2023.08.31
F.1 - F.6 14

超過八成以上學
生完成訓練，並
能於復課後與全
校師生分享疫情
中的學習成果。

$84,380.77 E1, E5 

24 輔導委員會 - 和諧粉彩工
作坊

培養學生對周圍環境和人的觀察力，
並提升他們對美的鑑賞力。

藝術（其他） 2023.05.24 F.1 - F.5 21

超過八成以上學
生完成活動，並
能於復課後與全
校師生分享疫情
中的學習成果。

$4,926.00 E1  

25 課外活動 - 創意漫畫班
培養學生對周圍環境和人的觀察力，
並提升他們對美的鑑賞力。

藝術（其他）
2022.10.12 -

2023.06.05
F.1 - F.5 21

超過八成以上學
生完成活動，並
能於復課後與全
校師生分享疫情
中的學習成果。

$4,100.00 E1  
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實際開支

級別
總參與

人數

($) 智能發展

(配合課程)

德育及

公民教育
體藝發展 社會服務

與工作有關

的經驗

1.1

26 課外活動 - 麵粉花
發展學生DIY潛能，提升學生的創意
，讓他們能使用麵粉創作製成品。

藝術（其他）
2022.10.12 -

2023.06.05
F.1 - F.5 15

超過八成以上學
生完成活動，並
能於復課後與全
校師生分享疫情
中的學習成果。

$5,700.00 E1 

27 課外活動 - 足球隊

讓更多學生有機會在體育課以外繼續
學習及參與足球活動，發展他們對運
動的興趣，並透過參與體育活動，培
養正面價值觀和積極的態度，建立團
隊精神。

體育
2022.09.01 -

2023.08.31
F.1 - F.6 28

超過八成以上學
生完成訓練。
(聯校及學界比
賽因疫情取消)

$17,852.05 E1, E5 

28 課外活動 - 攝影隊
培養學生對周圍環境和人的觀察力，
並提升他們對美的鑑賞力。

藝術（其他）
2022.10.12 -

2023.06.05
F.1 - F.5 26

超過八成以上學

生完成活動，並
能於復課後與全
校師生分享疫情
中的學習成果。

$4,960.00 E1, E5 

29 課外活動 - 機械人學會
讓學生有機會實踐 STEM／編程的學
習，與其他學生進行學術交流，以擴
闊視野。

跨學科（STEM）
2022.10.12 -

2023.06.05
F.1 - F.5 16

超過八成以上學
生完成活動，並
能於復課後與全
校師生分享疫情
中的學習成果。

$27,955.00 E1, E5 

30 課外活動 - 田徑隊校際訓
練營營費及比賽費用

讓更多學生有機會在體育課以外繼續

學習及參與田徑活動，發展他們對運
動的興趣，並透過參與體育活動，培
養正面價值觀和積極的態度，建立團
隊精神。

體育
2022.09.01 -

2023.08.31
F.1 - F.6 52

超過八成以上學
生完成訓練。
(聯校及學界比
賽因疫情取消)

$31,301.00 E1, E5 

31
課外活動 - Understanding

Matterport
培養學生多角度思考。 藝術（其他）

2022.10.12 -

2023.06.05
F.1 - F.5 20

超過八成以上學
生完成活動，並
能於復課後與全
校師生分享疫情
中的學習成果。

$8,000.00 E1, E5 

32 課外活動 - 趣味科學
讓學生參與不同型式的科學實驗，以
發展他們進行科學探究的能力。

科學
2022.10.12 -

2023.06.05
F.1 - F.5 11

超過八成以上學

生完成活動，並
能於復課後與全
校師生分享疫情
中的學習成果。

$2,811.62 E2 

33 聯校音樂比賽 發展學生於音樂上的潛能。 藝術（音樂） 2022.11.25 F.1 - F.5 20

超過八成以上學
生參加比賽，並
能於復課後與全
校師生分享疫情
中的學習成果。

$760.00 E1 

評估結果 開支用途＊

基要學習經歷

(請於適用方格加上號，可選擇多於一項)

本地活動︰在不同學科／跨學科／課程範疇組織全方位學習活動，提升學習效能，或按學生的興趣和能力，組織多元化全方位學習活動，發展學生潛能，建立正面價值觀和態度

編號 活動簡介及目標

範疇

(請選擇

適用的選項，

或自行填寫)

舉行日期

對象
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實際開支

級別
總參與

人數

($) 智能發展

(配合課程)

德育及

公民教育
體藝發展 社會服務

與工作有關

的經驗

1.1

34 藝發課程 - 戲劇工作坊 藝術（其他）
2022.11.16 -

2023.05.14
F.4 - F.5 69 $17,460.00 E1, E5   

35
藝發課程 - 傳統楊桃燈籠
紮工作坊

藝術（其他）
2022.11.16 -

2023.05.14
F.4 - F.5 71 $18,000.00 E1, E5   

36 藝發課程 - 迷你花牌工作
坊

藝術（其他）
2022.10.12 -

2023.06.05
F.4 - F.5 69 $21,500.00 E1, E5   

37 藝發課程 - 針孔攝影工作
坊

藝術（其他）
2022.11.16 -

2023.05.14
F.4 - F.5 70 $38,800.00 E1, E5   

38 藝發課程 - 針孔攝影工作
坊(日照軌跡)

藝術（其他）
2022.11.16 -

2023.05.14
F.4 - F.5 72 $4,600.00 E1, E5   

39 藝發課程 - 藍曬工作坊
讓學生認識不同形式的藝術創作，發

掘他們的藝術潛能，並提升他們的創
意。

藝術（其他）
2022.11.16 -

2023.05.14
F.4 - F.5 69 $40,290.00 E1, E5   

40 藝發課程 - 音樂課堂
讓學生認識不同形式的藝術創作，發
掘他們的藝術潛能，並提升他們的創
意。

藝術（其他）
2022.11.16 -

2023.05.14
F.4 - F.5 69 $12,160.00 E1, E5   

41 OLE藝術發展 - 中四級粵劇
表演示範

讓學生認識不同形式的藝術創作，發
掘他們的藝術潛能，並提升他們的創
意。

藝術（其他） 3/7/2022 F.4 122 $7,000.00 E1, E5 

42 藝發課程 - 牛棚藝術村參
觀導賞費用

讓學生認識不同形式的藝術創作，發
掘他們的藝術潛能，並提升他們的創
意。

藝術（其他） 25/10/2022 F.1 - F.5 40 $5,596.50 E1, E5 

43 課外活動 - STEM 

發展學生於STEM上的潛能，讓學生綜
合應用在生物、化學、數學、資訊
及通訊科技以及視覺藝術等學科的知

識和技能，以小組形式進行 科研，
發揮團隊合作精神及提升學生的解難
能力。

跨學科（STEM）
2022.10.12 -

2023.06.05
F.1 - F.5 30

學生積極投入比

賽，完成所有賽
事。

$2,847.65 E1 

44 STEM比賽

就比賽提供的情境，讓學生綜合應用
在生物、化學、數學、資訊 及通訊
科技以及視覺藝術等學科的知識和技
能，以小組形式進行 科研，發揮團

隊合作精神及提升學生的解難能力。

跨學科（STEM） 2023.06.27 F.4 - F.5 10
學生積極投入比
賽，完成所有賽
事。

$1,126.38 E1 

45 生命教育講座及動物講座
透過參觀活動，提升學生對學習的興
趣，並培養自主學習精神。

德育、公民及國民教育2022.12.20 F.5 117

學生積極投入參
與活動，八成以
上學生參與活
動。

$6,200.00 E5 

46 LKWhy活動
透過參觀活動，提升學生對學習的興
趣，並培養自主學習精神。

德育、公民及國民教育
2022.09.01 -

2023.08.31
F.1 - F.6 773

學生積極投入參
與活動，八成以
上學生參與活
動。

$5,162.70 E5 

47 中一至中五大旅行
透過參觀活動，提升學生對學習的興
趣，並培養自主學習精神。

德育、公民及國

民教育
2022.11.24 F.1 - F.5 661

學生積極投入參
與活動，八成以
上學生參與活
動。

$6,866.60 E5 

編號 活動簡介及目標

範疇

(請選擇

適用的選項，

或自行填寫)

舉行日期

讓學生認識不同形式的藝術創作，發
掘他們的藝術潛能，並提升他們的創
意。

超過八成以上學
生完成活動，並
能於復課後與全
校師生分享疫情
中的學習成果。

評估結果 開支用途＊

基要學習經歷

(請於適用方格加上號，可選擇多於一項)

本地活動︰在不同學科／跨學科／課程範疇組織全方位學習活動，提升學習效能，或按學生的興趣和能力，組織多元化全方位學習活動，發展學生潛能，建立正面價值觀和態度

對象
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48 中文科聯課活動 - 中文周 提升學生中文學習能力。 中文 2023.01.24 F.1 - F.5 661

學生積極投入活
動，八成以上學
生參與攤位遊戲
，從中掌握文字
的樂趣。

$7,288.30 E1 

49 英文科聯課活動 - 英語日 提升學生英語學習能力。 英文 2023.06.26 F.1 - F.5 661

學生積極投入活

動，九成以上學
生參與攤位遊戲
，並完成活動工
作紙。

$2,292.01 E1 

50 數學科聯課活動 - 數學日 提升學生數學學習能力。 數學 2023.04.25 F.1 - F.5 622

學生積極投入活
動，九成以上學
生參與攤位遊戲
，並完成活動工
作紙。

$2,147.62 E1 

51 化學科聯課活動 - 化學科 提升學生化學學習能力。 化學 2023.06.27 F.1 - F.5 50

學生積極投入活
動，八成以上學
生參與攤位遊戲
，從中掌握文字
的樂趣。

$4,298.20 E1 

52 生物科聯課活動 - 公民與社會發展學科提升學生公民與社會發展學習能力。 公民與社會發展 2023.04.25 F.1 - F.5 40

學生積極投入活
動，八成以上學
生參與攤位遊戲
，從中掌握文字
的樂趣。

$209.90 E1 

53  中一至中五級性教育工作坊
透過不同與性相關的主題工作坊，讓
學生認識正確的異性相處之道。

價值觀教育
2022.10.01 -

2023.07.10
F.1 - F.5 622

根據問卷調查結
果，七成以上學
生同意活動讓他
們認識正確的異
性相處之道。

$13,000.00 E5 
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實際開支

級別
總參與

人數

($) 智能發展

(配合課程)

德育及

公民教育
體藝發展 社會服務

與工作有關

的經驗

1.1

54 中三級自我挑戰活動

透過特別設計的挑戰，鞏固學生的肢
體協調能力，並讓學生能在 完成任
務後，建立成功感、提升自信心及建
立正面的自我形象， 同時亦讓學生
學習面對困難或挫敗時，應有的正面
解難方法和態 度。

價值觀教育 2023.01.24 F.3 127

學生積極投入活
動，八成以上學
生從問卷中反映
是次活動能增加
他們對自己的認
識及提升他們的
解難能力。

$37,160.00 E2, E5  

55 中四級高結構歷奇活動

透過特別設計的挑戰，鞏固學生的肢
體協調能力，並讓學生能在 完成任
務後，建立成功感、提升自信心及建

立正面的自我形象， 同時亦讓學生
學習面對困難或挫敗時，應有的正面
解難方法和態 度。

價值觀教育 2023.01.24 F.4 122

學生積極投入活
動，八成以上學
生從問卷中反映
是次活動能增加

他們對自己的認
識及提升他們的
解難能力。

$34,440.00 E2, E5  

56
中三級全方位活動日 - 3小
時航空STEM體驗日

透過參觀航空STEM體驗日，了解有機
知識講解。

跨學科（STEM） 2023.04.15 F.3 127

學生積極投入活
動，過半數參加
者能成功保存從
高處墮地的雞蛋
完整無缺。

$38,800.00 E1 

57
課外活動全方位學習 - 馬
灣生態歷史導賞團﹕香港挪
亞方舟

幫助學生於生活中實踐非以役人，乃
役於人的精神，服務社群。

價值觀教育 2023.06.27 F.2 - F.4 130

學生積極投入活

動，八成以上參
加者願意在來年
擔任圑職，服待
他人。

$28,800.00 E1, E2 

58 Lead Beyond領袖培訓計劃
培訓領袖，提升信心及建立團隊精
神。

領袖訓練 2023.07.09 F.1 - F.6 60

七成以上學生長
認同訓練營有助
提升信心及建立
團隊精神。

$48,400.00 E1, E2, E5  

59 領袖訓練中期檢討營
培訓領袖，提升信心及建立團隊精
神。

領袖訓練 2023.07.09 F.1 - F.6 60

七成以上學生長
認同訓練營有助
提升信心及建立
團隊精神。

$16,578.00 E1, E2, E5  

60
中六級全方位學習日(中六
加油站活動) - 身心靈調整
工作坊(大笑瑜伽體驗)

讓學生身心靈調整，培養學生多角度
思考。。

價值觀教育 2023.07.09 F.5 117

七成以上學生長
認同訓練營有助
提升信心及建立
團隊精神。

$4,950.00 E1, E2, E5  

編號 活動簡介及目標

範疇

(請選擇

適用的選項，

或自行填寫)

舉行日期

對象

本地活動︰在不同學科／跨學科／課程範疇組織全方位學習活動，提升學習效能，或按學生的興趣和能力，組織多元化全方位學習活動，發展學生潛能，建立正面價值觀和態度

評估結果 開支用途＊

基要學習經歷

(請於適用方格加上號，可選擇多於一項)
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實際開支

級別
總參與

人數

($) 智能發展

(配合課程)

德育及

公民教育
體藝發展 社會服務

與工作有關

的經驗

1.1

51
升學及就業輔導 - 課程體
驗

透過不同與升學及就業輔導的主題工
作坊，讓學生認識升學及就業資訊。

價值觀教育
2022.11.01 -

2023.08.31
F.4 - F.6 432

根據問卷調查結
果，八成以上學
生同意相關活動
有助學生以及尊
重他人，建立同
理心。

$6,300.00 E1  

52 輔導委員會 - 義工服務

組織學生到香港不同的社福機構，如
老人院、少數族裔兒童中心等進行服
務學習，讓學生應用所學，培 養同
理心及作為領袖應有的態度。

價值觀教育 2023.08.05 F.5 117

八成以上學生同
意相關活動有助
擴闊他們視野，
學習與溝通技巧
及建立他們服務

他人的精神。

$6,660.30 E2  

 （如空間不足，請於上方插入新行。）

$1,004,708.27

1.2

1

2

3

4

5

 （如空間不足，請於上方插入新行。）

$0.00

$1,004,708.27

基要學習經歷

(請於適用方格加上號，可選擇多於一項)
範疇

(請選擇

適用的選項，

或自行填寫)

舉行日期

對象

評估結果 開支用途＊

本地活動︰在不同學科／跨學科／課程範疇組織全方位學習活動，提升學習效能，或按學生的興趣和能力，組織多元化全方位學習活動，發展學生潛能，建立正面價值觀和態度

第1項總開支

第1.2項總開支

境外活動︰舉辦或參加境外活動／境外比賽，擴闊學生視野

第1.1項總開支

編號 活動簡介及目標



70

第3項：受惠學生人數

範疇 用途

1 排球隊 - 排球,鋁質摺合波車 體育
讓學生進行排球

訓練使用
$11,110.00

2 步操樂團購置樂器 藝術（音樂）
讓學生進行步操

樂團訓練使用
$11,780.00

3 Touch Panel 跨學科（STEM）
讓學進行跨學科

實驗
$61,600.00

4 STEM學會 - 無人機12部 跨學科（STEM）
讓學進行跨學科

實驗
$30,284.00

5 禮堂正面布幕 藝術（其他）

讓學生可於校內

進行藝術表演使

用

$49,800.00

6 對講機, 免提耳機 跨學科（STEM）
協助校園小記者

採訪
$1,932.00

7 數碼鋼琴及電子琴 藝術（音樂）
舉辦學科周及課

外活動宣傳周
$14,740.00

 （如空間不足，請於上方插入新行。）

＊： 輸入下表代號；每項開支可填寫多於一個代號。

開支用途代號 

E1 活動費用（報名費、入場費、課程費用、營舍費用、場地費用、學習材料、活動物資等） E6 學生參加獲學校認可的外間機構所舉辦之課程、活動或訓練費用

E2 交通費 E7 設備、儀器、工具、器材、消耗品

E3 境外交流／比賽團費（學生） E8 學習資源（例如學習軟件、教材套）

E4 境外交流／比賽團費（隨團教師） E9 其他（請說明）

E5 專家／導師／教練費用

廖楚華小姐 (助理副校長)

實際開支 ($)

全方位學習聯絡人（姓名、職位）：

項目

第1及第2項總開支

第2項總開支

$1,185,954.27

$181,246.00

100%

773

773

受惠學生佔全校學生

人數百分比 (%)：

受惠學生人數︰

全校學生人數︰

第2項：購買其他推行全方位學習所需的設備、消耗品或學習資源


